TED ATAKENT 4. ORTAOKULLAR ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

Yonerge
Dosyasi

TED Atakent 4. Ortaokullar Arasi Akil ve Zeka Oyunlari
Yarismasi, 04 SUBAT 2026 tarihinde, TED Ozel Atakent
Koleji Anadolu Lisesi‘de yapilacaktir.

Yarisma Programi

09:00 - 09:30 == Kayit
09:40 - 10:20 = 1. Boliim - Akil Oyunlari (40 Dakika) - Bireysel
10:30- 11:10 = 2. Béliim - Sudoku ve Otesi (40 Dakika) - Bireysel
11:30-11:50 = 3. Boliim - Pentomino Paketleme (20 Dakika) - Takim
12:00 - 12:30 == 4. Bolum - Sudoku Zinciri (30 Dakika) - Takim
12:30-13:30 = Ara

13:40 = Finalistlerin Duyurulmasi
14:00 - 15:00 —> Bireysel Finaller
15:15 - 15:45 = Odul Téreni

Bireysel Siralama:

Bireysel siralama "Finaller" ile belirlenecektir. Bireysel olarak yarigilacak bélimler sonunda en
yuksek puani elde eden 10 6grenci bireysel finallere katilacaklardir. Onceki bolimlerde elde edilen
puanlarla, finallerde elde edilen puanlarin toplamina gore siralama belirlenecektir.

"FINALLER" ILE iLGiLI ACIKLAMALAR YARISMA GUNU YAPILACAKTIR.

Takim Siralamasi: Takim puanlari, ¢ takim béliminde elde edilen puanlar ile takimda yer alan
yarismacilarin bireysel bolimlerde elde ettikler toplam puanlari eklenerek olusacaktir. Bu
puanlamaya gore olusan siralama takim siralamasini belirleyecektir.

Zaman Bonusu: Tum boélimlerde Zaman Bonus’u vardir. Bireysel boliimlerde: Bir yarismaci o
bolimdeki tiim sorulari dogru cevaplayip bolim siresi bitmeden teslim ettiyse dakika basina 6
puan kazanir. Takim béliimlerinde: Bir takim o bolimdeki tim sorulari dogru cevaplayip bolim
suresi bitmeden teslim ettiyse dakika basina 10 puan kazanir.
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 40 DAKIKA

1.Patika
Diyagramdaki beyaz hiicrelerin tamamindan yatay veya dikey ilerleyerek
gecen bir patika ¢izin. Patika kendini kesemez. Patika siyah hicrelerden

N
L]

gecemez.
Cevap Anahtari: Toplam kdse sayisini yazin. Ornek icin cevap séyle olurdu: !
[16] L

2.Cit

Noktalari yatay veya dikey cizgilerle birlestirerek kapali tek bir ¢it olusturun. Rakamlar bulunduklari hiicrenin kag kenarinda
cit parcasi oldugunu gostermektedir.

. - - . - . Cevap Formu: Citin diginda kalan
. 0 L. 3 . 3 . 2 . . alanlar igin “0” iginde kalan
) 2 2 ); alanlar i¢in“1” kullanarak ok ile
LR L gosterilen satirlari yazin. Ornek
5 2 . 1 . 3 . icin cevap soyle olur:
R RN »(o]lo](1]1][1]
1°3°2° 2 »(0]{o](o]1]{o]1]
3.Hazine Avi 3 2 G 3 | 2
Rakamlar cevrelerindeki komsu hiicrelerde kag elmas oldugunu
gosteriyor. Diyagramdaki tim elmaslarin yerini bulun. 3 3 3 3 Ve
AR A AR AN
Cevap Anahtari: Her satir icin o satirda yer alan toplam 3 o 3 :|3 ‘iIIP o Vi3
elmas sayisini yukaridan asagiya olacak sekilde yazin. 3 4 W 3|9 4
O kici oyl lurdu: Vi [t [ i
rnek icin cevap sdyle olurdu 2 3 2 2 3 [ || 2
21272 2]|[3]3 5 4 15 9
4.Yildiz Savaslari Y
Diyagramdaki her satira, stituna ve kapali alana bir yildiz
yerlestirin. Yildizlar birbirlerine caprazdan da olsa degemezler. *
Cevap Anahtari: Her satirdaki yildizin kacinci hiicrede *
oldugunu yazin. Ornek icin cevap séyle olurdu: *
3el2][24][1]5 *
5.Adalar > 2
Bazi kareleri siyaha boyayarak 6yle bir deniz olusturun ki; olusan her
adanin icinde bir sayi olsun ve bu sayi adanin alanini gostersin. Deniz 2
olusturan butilin siyah hiicreler birbirine baglantili olmal ve hicbir »

yerde 2x2'lik deniz pargasi olusmamalidir.

2

Cevap Anahtari: Ok ile gosterilen satirlardaki deniz b b 2
parcalarinin uzunluklarini belirtin. Ornek icin cevap -
soyle olurdu: p
p21]
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 40 DAKIKA

6.Amiral Batti ABCDEF _ _
Diyagrama altindaki gemileri yatay ya da dikey Oyle yerlestirin ki hicbiri G 2 [ [
birbirine caprazdan da olsa degmesin. Diyagramin disindaki sayilar, o satir ~ H 2 L
ya da stitunda bulunan gemi parcalarinin sayisidir. Deniz bulunan hiicrelere = 1 U =
gemiyerlesemez. ) \!l 2 ® H
Cevap Anahtari: Tek parcali gemilerin koordinatlarini yazin. Ornek icin cevap K 1 '
sOyle olurdu: L 2 . ’
EJ BL DL 040222

7.ABC Baglamaca \24
Tum noktalar kullanarak ayni harfleri birbirine baglayin. Yalnizca
yatay ve dikey cizgiler kullanin ve baglantilarinizin kesismemesine ABCD A A D— A
dikkat edin. e e o o o o
e o D C o o
Cevap Anahtari: isaretli satir ya da siitunlarin icerigini, o dogrultuda yer alan b o o o o o o |
cizgilerin hangi harfe ait oldugunu gosterecek sekilde, ok dogrultusunda yazin.
Ornek icin cevap sdyle olurdu: e o o o B o
»(A](8]o]p]o)A] P{o]ic](c])p]B]A] LN

Diyagramdaki her agaca kenardan bagh birer cadir

bulunmaktadir. Cadirlar birbirlerine caprazdan da olsa
degemezler, ancak baska cadirlarin agaclarina degebilir. 3| ® 3
Diyagramin disindaki sayilar, o sayir veya siitundaki toplam cadir

®
A

sayisini gostermektedir. ® ® ® ® ®
A

Cevap Formu: Yukaridan asagiya sirayla her satir icin ilk cadirin kaginci 2 , 2

8.Cadir 12345
2| |1

54
@

karede oldugu belirtin. Bos satirlar icin “x" yazin. Ornek icin cevap soyle ’

olurdu: Z

9.Kakuro

Bos hiicrelere 1'den 9'a rakamlar yerlestirerek diyagrami doldurun.
Cizgiyle bolinmis karelerde cizginin altindaki sayilar altindaki,
Ustuindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini vermektedir.
Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden farkl olmahdir.

Cevap Anahtari: Okla isaretli satirlarin icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek icin
cevap soyle olurdu:

p(7]o)5)e)8] p(a)(2)(4)(8]]

10.i§Iem Karesi

1'den 9'a rakamlari sadece birer kez kullanarak diyagram disinda + - = 11 6 + 7 -2 =11
verilmis olan esitlikleri saglayin. Matematiksel islem dncelikleri gegerlidir. / /
Ornegin 3+1x5=8 olmalidir. 3 1=
Cevap Anahtari: Her satir icin rakamlari soldan saga yazin. Ornek icin cevap soyle * *
olurdu: 4 5/=49
1. Satir @ 2. Satir 3. Satir @
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2.BOLUM - SUDOKU VE OTESiI (Bireysel) 40 DAKIKA

1.Klasik Sudoku

Her satirda, her stitunda ve kalin cizgilerle belirlenmis her 2x3'llik
bolgede 1'den 6'ya tim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun.

—
(o))
(&)
N

A4

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da sttunlarin
icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap soyle
olurdu: b

p(4]5]2][1][6]3]
p(2](6](s](3]4]1] 64 | 15

2.Ardisik Sudoku 6
Her satirda, her stitunda ve kalin cizgilerle cevrili her 2x3’ltk

alanda 1'den 6'ya rakamlar bir kez yer alacak sekilde diyagrami
doldurun. Tim ardisik komsularin arasinda bir siyah nokta vardir. ®

N
»

(&)}
N

SN

—
oI =k~ |w
N OJw o= |+~

OO»I\)CD—\O'I»A: WA N | O,

I
l\)»c,olwAmAMCD

Y )

w

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da sttunlarin » ?
icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap soyle 1

olurdu:
»5]E]EE) P
»(4](2]5](6]3][1]

3.Kendoku 1-4 +oxs A\ A4
Her satir ve her situnda 1'den n’e tim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak N N R oA T
sekilde diyagrami doldurun. Kalin cizgiyle belirtilmis her bolgenin késesindeki | | | | | | 914 |4
sayl, o bolgenin icindeki rakamlarin gosterilen matematiksel isaretle > >,

hesaplanmis sonucunu vermektedir. Bir bolge icerisinde rakam tekrari olabilir. 413 2

®
N Yool F=Y 1,81 Fo)X 16|
(¢}
(SR ENNe))
o~ 6:0 (2] E=Y 1)V

Do

3+ 3x 3+ 3x

icin cevap soyle olurdu: o+ or

p2)3)104]) »laE)2]

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da siitunlarin icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek 211 3 4

4.Apartmanlar

Her satir ve her siitunda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak 1412112 2 1-4

bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam, ,» 2

yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir.

Diyagramin disindaki sayilar, o ydonden bakildiginda daha yuksek 3
4
1

apartmanlarca gizlenmeyip gortlebilen apartman sayisini
vermektedir. »

NI= NN
= A WIN
N = NN

Cevap Anahtan: Okla isaretli satir ya da stitunlarin icerigini ok dogrultusunda 114 3|2
yazin. Ornek i¢in cevap s0yle olurdu:

pEEAE PEEEE [l

)

5.ABC Kadar Kolay
Diyagramin sol tstiinde verilen harflerin her birini satir ve ACIC A B B ACIC
sttunlarda bir kez kullanarak diyagrami doldurun. Diyagramin )} C
disindaki harfler, o yonden bakildiginda gorilen ilk harfleri
gostermektedir. C
A
B

Cevap Anahtar: Okla isaretli satir ya da stitunlarin icerigini ok dogrultusunda
yazin. Ornek i¢in cevap s0yle olurdu:

PpCc|A|-|B| P[B]-]|A]C B BIAC

OO0 > w
OO0 > W

>|> 0w
@)
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2.BOLUM - SUDOKU VE OTESi (Bireysel) 40 DAKIKA

6.Kropki ® O @ O 10204030605

Diyagramin sol Uist kdselerinde belirtilen araliktaki rakamlarla her satir O O

ve siitunda her rakam bir kere bulunacak sekilde doldurun. E§er komsu o 8 416152

iki rakam arasindaki farkin mutlak degeri bir ise beyaz noktaile ayrilirlar. )} e} ® 4110215386

Eger iki komsu hiicreden biri digerinin yarisina esitse siyah nokta ile

aynihirlar. 1 ve 2 arasindaki nokta iki renkte de olabilir. b hd Q 6835 2014
) ) o Ny ) . ® 2 5306 4 1

Cevap Anahtari: Okla isaretli satirlarin icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek icin O L O o

cevap soyle olurdu: Q ® O 506 |1 /40203

pa]12)5)3)6] PlelE)s2)]4]

3.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

Verilen pentominolarin tamamini 4 sekle Uiger tane yerlesecek sekilde paylastirin. Bunu yaptiginizda her sekil 3 pentomino
tarafindan kapanmis olacak. Pentominolar yerlesim esnasinda (st liste binemezler. Pentominolar dondiirilebilir ve ters
cevrilebilir.

Cevap Anahtari: Coziimlerinizi cevap
kagidindaki sekillere, pentominolari
cizerek isaretleyin.

IL1.

e b
st
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4.BOLUM - SUDOKU ZiNCIiRi (Takim) 30 DAKIKA

Bu bolim icerisinde yer alan farkh Sudoku tiirleri bir tane Klasik Sudoku'ya baglanmislardir. Sirasiyla 5 farkli tirdeki
sudokular: Ardisiksiz Sudoku, Bélgesel Sudoku, At Hamlesiz Sudoku, Toplamli Sudoku, ve Késegen Sudoku'dur.

ilk bes soruda bazi hiicreler harflerle isaretlenmistir. Amaciniz bu sorular dogru ¢éziip harflerle isaretlenmis hiicrelerde
hangi rakamlarin yer aldigini bulup, bunu altinci sorudaki ayni harfle isaretlenmis hiicrelere tasiyip, soruyu ¢cézmektir.
ilk verildigi haliyle altinci Sudoku’nun birden fazla ¢éziimi vardir. Onu tek ¢éziimlii bir soru haline getirecek olan tagidiginiz
ipuclari olacaktir. Herhangi bir sorudan puan alabilmeniz icin harflerle belirtilen hiicreleri bulmaniz yeterli degildir; okla
iseretli satirlar bulup cevap istek kagidina yazmaniz gerekmektedir.

1.Ardisiksiz Sudoku

Her satir, her sutun ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2x3’liik alanda 1'den 6'ya tum rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun. Ayrica, birbirine kenardan komsu herhangi iki hiicrede ardisik sayilar yer almaz.

2. Bolgesel Sudoku

Her satir, her situn ve kalin gizgilerle sinirlari belirlenmis her bélgede 1'den 6'ya tiim rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun.

3.At Hamlesiz Sudoku

Her satir, her situn ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2x3’liik alanda 1'den 6'ya tim rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun. Ayni rakamlar birbirlerini at hamlesi ile tehdit edemezler.

4.Kosegen Sudoku

Her satirda, her stitunda, her iki ana kosegen boyunca ve kalin gizgilerle gevrili her 2x3’ Itk bolgede 1'den 6'ya rakamlar
bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

5. Toplamli Sudoku

Her satirda, her siitunda ve kalin cizgilerle belirlenmis her bélgede 1'den 6’ya tiim rakamlari birer kez yer alacak sekilde
diyagrama doldurun. Kesik cizgilerle belirlenmis bolgelerdeki sayilarin toplami sol kdselerinde verildi. Herhangi bir kesikli
bolge icinde rakam tekrari olamaz.

6.Klasik Sudoku

Her satirda, her stitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 3x3'liik bélgede 1'den 9'a tiim rakamlar tam olarak bir kez yer
alacak sekilde diyagrami doldurun.

1.Ardisiksiz Sudoku 2.Bolgesel Sudoku 3.At Hamlesiz Sudoku

pl  ° 41 Pl |5 1° 5/ 1]3

4 4 )12 1

(E] 5 b 3@ (H]

4 © 21 °]5 )22 1

4. Kosegen Sudoku 5.Toplamhi Sudoku

i‘ ‘ 4 »? _________ 0 M1 @
” 6 |® 13 g 7

» 4@ 3 B ni' _____
6 3 )2 IR
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4.BOLUM - SUDOKU ZiNCIiRi (Takim)

30 DAKIKA

6.Klasik Sudoku

» [A) [E)
71 I° 9
® 9 (E]
(F] 8 ® @ (U]
9 ° (29
b (L)
6" 38
7 8 9 e
® 14 2
1.Ardisiksiz Sudoku 2.Bolgesel Sudoku 3.At Hamlesiz Sudoku
Pl1](3]5]2]6]4] P|3]|5]6]2]1]4] P|3]|4]2]1]6]?5
Pis|1]3][6]4]2] Pl4l6]1]3]2]5] Pl2]|5/6]4]3]1
4.Kosegen Sudoku 5.Toplamh Sudoku 6.Klasik Sudoku
Ppl1]46]3|2]5] pP3|2]5/4]6]-1 Pl 3][2]4]6]9]5]7]1
2] 3|5]4|1]6] Pl2|5]|3|1]4]6] P7]|5]3]|2]4]|6]1]|9]8
1.Ard|§|k_5|z Sudoku 2.Bolgesel Sudoku _ 3.At Hamlesiz Sudoku
Ppl13%]26 4 Ppl3[s/6/2 1% 5/6/1]3/4/2
4.6 2[5 3 1 114 2 5|3|6 P34 2|16 5]
2/4/6|3% |5 Pplale 1|32 5 412/5]6/1%
Pl5 1.3[64 2 6]3[5[1[4]2 6% 3|52 4
351|426 5 2|3l4|6 1 113 4[2/% 6
6 2 4]1 5% 214%]|5 3 Pl2 5 6|4 3 1
4.Kosegen Sudoku 5.Toplamli Sudoku 6.Klasik Sudoku
5/2[3[17674] P[3]275]4%6 1] [8[3[2][4]/6]9[57 ]
Pl146[8 25 61 415 32 5 7/1[3/2/8]4]6 9
3/6 2|5 4] 1 413 | 419/ 6|15 7]|8%2 3
4% 1|63 2 5]6]° 2% (8[9/%B|7% 5
Pl23/5]4™]6] 1114 114 9(8/7%[2|%|6
6|1/ 4|2 53 P25 Pl7/5/3[2/4/6/™ 98
6™ |4[5/9/2]|3/8]|7
32 7(6/8/1|195 4
98 5[7W 4|61 2
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