TED ATAKENT 2. LISELER ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

09:40 - 10:10 (30 Dakika)

1. BOLUM

Akil Oyunlari
1.Yajilin : 65 Puan
2.Hazine Avi : 34 Puan
3.Yildiz Savaslarn : 22 Puan
4.LITS : 51 Puan
5.Cadir : 27 Puan
6.Kropki : 36 Puan
7.Domino : 65 Puan

300 Puan
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

1.Yajilin
Bazi hiicreler karalanacak ve kalan tiim hiicrelerden,

kendisini kesmeyen tek bir kapali yol gecirilecektir. 2
Diyagramdaki rakamlar ilgili dogrultuda kag hiicre
karalanacagini gostermektedir. Karalanmis hiicreler ” 0
birbirine kenardan degemez. Rakam bulunan

hiicrelerden yol gecemez. 1
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Cevap Anahtari: Ok ile gosterilen satir yazin. Karali
hicreler icin X, koseler icin L, diiz ¢izgiler icin | kullanin. 1 T 21

Ornek icin cevap sdyle olurdu:
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2.Hazine Avi

Rakamlar ¢evrelerindeki komsu 1 2 2
hicrelerde kag elmas oldugunu

gOsteriyor. Diyagramdaki tim elmaslarin
yerini bulun.
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Cevap Anahtari: Her satir icin o satirda yer alan
toplam elmas sayisini yukaridan asagiya olacak 2
sekilde yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:
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3.Yildiz Savaslari 17 2 3 4 5 6 7

Diyagramdaki her satira, siituna ve kapal
alana iki yildiz yerlestirin. Yildizlar
birbirlerine caprazdan da olsa degemezler.

Cevap Anahtari: Her satirdaki ilk yildizin kaginci
hilicrede oldugunu yazin. Ornek icin cevap soyle
olurdu:

3624 1]5

*

TED ATAKENT 2. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

4.LITS

Her bolgede bir tetromino sekli olacak dort hiicreyi karalayin. Tetrominolar dondiriilebilir ve/veya ters cevirilebilir. TUm
karali huicreler birbiriyle kenardan baglantili olmali ve diyagramin hig bir yerinde 2x2 karali alan bulunmamalidir. Ayni
tetrominolar birbirine kenaradan komsu olamazlar, ancak ¢aprazdan degebilirler.

Lt

Cevap Formu: Ok isaretli satirlardaki parcalarin
harf karsiligini yazin. Bos hiicreler icin A kullanin.
Ornek icin cevap s0yle olurdu:
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5.Cadir

Diyagramdaki her agaca kenardan bagh birer cadir bulunmaktadir. Cadirlar birbirlerine caprazdan da olsa degemezler,
ancak baska cadirlarin agaclarina degebilir. Diyagramin disindaki sayilar, o sayir veya stitundaki toplam ¢adir sayisini
gOstermektedir.
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Cevap Formu: Yukaridan asagiya sirayla her satir
icin ilk cadirin kaginci karede oldugu belirtin. Bog
satirlar igin “x” yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

6.Kropki

Diyagramin sol Ust koselerinde belirtilen araliktaki rakamlarla her satir ve situnda her rakam bir kere bulunacak sekilde
doldurun. Eger komsu iki rakam arasindaki farkin mutlak degeri bir ise beyaz nokta ile ayrilirlar. E§er iki komsu hiicreden
biri digerinin yarisina esitse siyah nokta ile ayrilirlar. 1 ve 2 arasindaki nokta iki renkte de olabilir.
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Cevap Anahtari: Okla isaretli b C)

satirlarin icerigini ok dogrultusunda
yazin. Ornek icin cevap s0yle olurdu:
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7.Domino
Diyagrama domino taslari yerlestirilmis, fakat cizgileri silinmistir. Dominolari birbirinden ayiran cizgileri yeniden cizin.
Kullanilacak domino taslar, diyagramin yaninda verilmistir.
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ominolari belirtin. Ornek icin cevap soyle olurdu:
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TED ATAKENT 2. LISELER ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

10:20 - 10:40 (20 Dakika)

2. BOLUM

Matematik Oyunlari
1.Kakuro : 55 Puan
2.Kendoku : 41 Puan

3.Islem Karesi : 27 Puan
4.Sayi Bulmaca : 17 Puan
5.B6lmece : 60 Puan

200 Puan
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2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

1.Kakuro

Bos hiicrelere 1'den 9'a rakamlar yerlestirerek diyagrami doldurun. Cizgiyle béltinmis karelerde ¢izginin altindaki sayilar
altindaki, Gsttindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini vermektedir. Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden
farkh olmahdir.
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Cevap Anahtari: Okla isaretli
satirlarin icerigini ok
dogrultusunda yazin. Ornek igin
cevap sOyle olurdu:

JHEIBEE
p9)2]4)(8]1]

2.Kendoku

Her satir ve her stitunda 1'den n'e tim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Kalin ¢izgiyle
belirtilmis her bolgenin kdsesindeki sayi, o bélgenin icindeki rakamlarin gosterilen matematiksel isaretle hesaplanmis
sonucunu vermektedir. Bir bolge icerisinde rakam tekrari olabilir.

1-4 + — X =
2+ 1 -5
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Cevap Anahtari: Okla isaretli satir
ya da sttunlanin icerigini ok '6+
dogrultusunda yazin. Ornek icin D
cevap sOyle olurdu:

»(2]3)[1][4]
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2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

3.islem Karesi
1'den 9'a rakamlari sadece birer kez kullanarak diyagram disinda verilmis olan esitlikleri saglayin. Matematiksel islem
oncelikleri gecerlidir. Ornegin 3+1x5=8 olmalidir.
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Cevap Anahtari: Her satir
icin rakamlari soldan saga
yazin. Ornek i¢in cevap —_
sOyle olurdu: —

1. Satir @
20/ 3| [10

3. Satir @

4.Sayi Bulmaca
0’dan 9'a rakamlarin icinden herhangi birbirinden farkli 3 rakam secilerek 3 basamakli bir say1 olusturulmustur ve bu sayi

0 ile baslayamaz. Her “-", aranan sayiya ait dogru bir rakami yanlis bir yerde buldugunuzu, her “+” ise aranan sayiya ait
dogru bir rakami dogru yerde buldugunuzu gosteriyor.

s 7042 4. 1.7 8| +1
—— 6 3 9 5| +1
02| 4 2 7 o *
AR +4

Cevap Anahtarn: Sayiy
yazin. Ornek i¢in cevap
soyle olurdu:
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20 DAKIKA

2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel)

5. Bolmece
Kalansiz bélme isleminde kutucuklarin

bulyuk bir bolimiinde rakamlar silinmistir.

Ancak verilen rakamlar bélme isleminin
¢Oziulmesi icin yeterlidir. llk haneler sifir
olmadigina ve tim kutucuklarda birer
rakam bulunduguna gore islemleri
tamamlayin.

Cevap Anahtari: islemi yazin.
Ornek icin cevap s0yle olurdu:
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TED ATAKENT 2. LISELER ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

10:50 - 11:10 (20 Dakika)

3. BOLUM

Karma Sudoku

1.Ardisiksiz - At Hamlesiz Sudoku : 77 Puan
2.Sandvic - Kdsegensiz Sudoku : 81 Puan
3.Toplamli - AtHamlesiz Sudoku : 42 Puan

200 Puan
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3.BOLUM - KARMA SUDOKU (Bireysel) 20 DAKIKA

1.Ardisiksiz At Hamlesiz Sudoku

Her satir, her sutun ve kalin gizgilerle belirlenmis her 3x3'lik alanda 1'den 9'a tim rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun. Ayrica, birbirine kenardan komsu herhangi iki hiicrede ardisik sayilar yer almaz ve rakamlar
birbirlerini at hamlesi ile tehdit edemezler.
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3.BOLUM - KARMA SUDOKU (Bireysel) 20 DAKIKA

2.Sandvi¢ Kosegensiz Sudoku

Her satir, her sutun ve kalin gizgilerle belirlenmis her 3x3'lik alanda 1'den 9'a tim rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun. Ayrica, ayrica her satir ve siitunda tablonun disinda verilen sayilar o satir veya stitunda 1
ile 9 arasindaki rakamlarin toplamini gostermektedir ve her bir kdsegende tam olarak 3 farkl rakam yer alsin.

19350 0 0 8310 0 19350 0 0 8310 0

18| 3 2 116 18|13/9/5|4|2|7|1|6|8

»21 )}21 116/2]|8|5]/9|3|7 /|4 Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da
13 6 1314171813/1/612/5/9 s..ijtunlz?\r!nigerigini“okdogrultusundayazm.
10 4 2 3 10[718 216191215 31 Ornek icin cevap s6yle olurdu:
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3.BOLUM - KARMA SUDOKU (Bireysel) 20 DAKIKA

3.Toplamh At Hamlesiz Sudoku

Her satir, her siitun ve kalin cizgilerle belirlenmis her 3x3’liik alanda 1'den 9'a tiim rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun. Kesik cizgilerle belirlenmis bolgelerdeki saylarin toplami sol koselerinde verildi. Herhangi
bir kesikli bolge icinde rakam tekrari olamaz. Ayni rakamlar birbirlerini at hamlesi ile tehdit edemezler.
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4.BOLUM - MANTIK OYUNLARI (Takim) 20 DAKIKA

1.AKIL OYUNLARI m

Akil oyunlarina merakli dért yarismaci, en sevdikleri oyunlar soruldugunda farkl cevaplar verdiler.
Yarigsmacilarin hepsinin yaglari ve yasadiklari sehirler farkli. Kimin, hangi oyunu sevdigini, kag yasinda
oldugunu ve hangi sehirde yasadigini bulun.

1. Cit seven yarismaci 12 yasinda ancak bu kisi Hatayli degil.

2. Artvinli yarismaci Apartmanlar seviyor.

3. Ece, Cem'den tam iki yas daha buyuk.

4. Sudoku meraklisi, Ali'den bir yas buyilk, Erzurumlu yarigsmacidan ise bir yas kiguk.

APARTMANLAR
CIT
KAKURO
SUDOKU
11

12

13

14
ARTVIN
BOLU
ERZURUM
HATAY

AL
CEM
ECE
NAZ
ARTVIN
BOLU
ERZURUM
HATAY
11

12

13

14

AD OYUN YAS SEHIR
ALI
CEM
ECE
NAZ
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4.BOLUM - MANTIK OYUNLARI (Takim) 20 DAKIKA

2.SPOR&MUZIK m

Farkli spor daliyla ilgilenen ve farkli miizik aleti galan dért arkadasin meslekleri de farkhdir. ipuglarina
gore herkesin spor dali, mizik aleti ve meslegini eglestirin.

Ylzicld keman cgaliyor.

Doktor Defne keman veya piyano ¢almadi.

Zeynep ne basketbol oynadi ne de keman cald.
Meral'in ilgilendigi spor ve caldigi aletin ilk harfi ayni.
Pilot baglama caliyor fakat ytzict degil.

Eczaci, keman calan kisi ve futbolcu ayri kisiler.
Avukat, basketbolcu ve piyanist farkl kisiler.
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DEFNE
HAZAL
MERAL
ZEYNEP
BAGLAMA
FLUT
KEMAN
PiYANO
BASKETBOL
FUTBOL
TENIS
YUZME
AD MESLEK SPOR MUZiK ALETI
DEFNE
HAZAL
MERAL
ZEYNEP
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4.BOLUM - MANTIK OYUNLARI (Takim) 20 DAKIKA

3.SEVAHAT

Farkli glinlerde, farkli sehirlere seyahat edecek bes arkadasin ugak saatleri de farkliydi. ipuclarina gére
bilgileri eglestirin.

1. Ayse saat 17:00'de ugmadi.
2. Pazartesi ugusunun saati 13:00.
3. Saat 16:00’daki yolcu Antalya'ya gitti.
4. Ankara'ya seyahat eden Erhan'in ugusu Pergsembe degildi.
5. Cuma glnd saat 15:00'te ugan kisi Erzurum’a gitmedi.
6. Carsamba ginu seyahat eden Birol'un ugus saati, lzmir'e giden
kisiden daha gecti.
7. Sali ginU Adana'ya giden kisinin ugus saati, Can'dan tam iki saat sonraydi.
= < | w
< | < S ﬁ =2
SZ225E _ S h<loo oo o
R R EEEEE
< < </ WNlad o Sa|O|« |~ ||+
AYSE
BIROL
CAN
DEMET
ERHAN
13:00
14:00
15:00
16:00
17:00
PAZARTESI
SALI
CARSAMBA
PERSEMBE
CUMA
AD SEHIR DERECE SAAT
AYSE
BIROL
CAN
DEMET
ERHAN
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BOLUM

3

OKUL ADI:

MANTIK OYUNLARI

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.AKIL OYUNLARI (120 Puan)

AD

OYUN

YAS

2.SPOR&MUZIK (120 Puan)

AD

MESLEK

SPOR

MUZiK ALETI

DEFNE

HAZAL

MERAL

ZEYNEP

TED ATAKENT 2. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

3.SEYAHAT (160 Puan)

AD

SEHIR

DERECE

AYSE

BIROL

CAN

DEMET

ERHAN
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BOLUM

5 OKUL ADI:

PATIKA OLUSTURMA

CEVAP iSTEK KAGIDI D

1.Patika Olusturma (MAVi) - (85 Puan) 2.Patika Olusturma (TURUNCU) - (85 Puan)

3.Patika Olusturma (SARI) - (85 Puan) 4.Patika Olusturma (YESIL) - (145 Puan)
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6.BOLUM - SUDOKU ZINCIRI (Takim) 30 DAKIKA

1.ARDISIKSIZ SUDOKU

® ©
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

2.AT HAMLESIZ SUDOKU

© ® ®
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

3.SANDVIC SUDOKU

354 13 0




30 DAKIKA
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80 PUAN

4. TOPLAMLI SUDOKU
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

5.KOSEGENSIZ SUDOKU

W N ©
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6.BOLUM - ZINCIiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

200 PUAN

6.KLASIK SUDOKU
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FINAL

1.TUR - iSLEM KARESI




FINAL

2.TUR - HAZINE AVI




FINAL

3.TUR - BOLGESEL - AT HAMLESIZ SUDOKU




FINAL

4.TUR - KENDOKU
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FINAL

5.TUR - KROPKI
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6.TUR -TOPLAMLI SUDOKU
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BOLUM
CEVAP ANAHTARI
1 LISE

AKIL OYUNLARI

1.Yajilin (xx Puan)

PLI|IL|X
Pl | ||1t] 2t

2.Hazine (xx Puan)

4110J12)2) 31

3.Yildiz Savaslari (xx Puan)

1131 7])14]6]2

4.LITS (xx Puan)

P 1A|L
B A|A]A

5.Cadir (xx Puan)

113)1])8]4

6.Kropki (xx Puan)

312115
1]13])16]2

7.Domino (xx Puan)

33 54-22-11




BOLUM CEVAP ANAHTARI
. LiSE

MATEMATIK OYUNLARI

1.Kakuro (xx Puan)

»N 52N 8]
>N 7]/8)3](5)

2.Kendoku (xx Puan)

»(5]2)(3)(1][4]
p(3)1])15)14)(2]

3.islem Karesi (xx Puan)
1.Satir 2.Satir 3.Satir

5/6Jl4] [8](2)13) [7]1]Le

4.Sayi Bulmaca (xx Puan)

| 6208 |

5.Bolmece (xx Puan)

| 1008550/46=21925 |




BOLUM

3

KARMA SUDOKU

CEVAP ANAHTARI
LISE

1.Ardisiksiz-At Hamlesiz Sudoku (xx Puan)

3

6] 9

1)(4]

8/(2)\7)(5]

»
P 6

9113

81 1]

4][7])15)(2]

2.Sandvi¢ -Kosegensiz Sudoku (xx Puan)

9112

7] 4

3)16]9]1

P 3
) 2¢

2

5 4

68

1171913

3.Toplamli-AtHamlesiz Sudoku (xx Puan)

P 5]

1[4

216

3]

P(2]

4|1
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BOLUM

4

OKUL ADI:

MANTIK OYUNLARI

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.AKIL OYUNLARI (120 Puan)

AD

OYUN

YAS

2.SPOR&MUZIK (120 Puan)

AD

MESLEK

SPOR

MUZiK ALETI

DEFNE

HAZAL

MERAL

ZEYNEP

TED ATAKENT 2. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI

3.SEYAHAT (160 Puan)

AD

SEHIR

DERECE

AYSE

BIROL

CAN

DEMET

ERHAN




BOLUM
CEVAP ANAHTARI
5 ORTAOKUL

PATIKA OLUSTURMA

1.Patika Olusturma (MAVi) 2.Patika Olusturma (TURUNCU)

G
B
C

4.Patika Olusturma (YESIL)

N

J
O
L
C

E
|
A
F

H
»
K




BOLUM
CEVAP ANAHTARI
6 LiSE

SUDOKU ZiNCIRi

1.Ardisiksiz Sudoku (xx Puan)

b(6)8).1).9)/5)(3)[7)(4][2
9J4)l2)7

p(1](6]18](5]3]

6.Klasik Sudoku (xx Puan)

»(2](5])17](4]l1][3]6][9]|8]
p(7](4])12][1]l8](5]l9](3]l6]




FINAL CEVAP ANAHATARI

) _ 2.Tur - Hazine Avi
1.Tur - Bélgesel At Hamlesiz Sudoku

412]|5(3]|1]6 1 215192|@
6| 1|3|4]2]|5 ® |9 3
51612143 214 2 3@
3|4|2[5]6]1 @ AL
1|3|4|6]|5]|2 1131919142
2|5|6]1|3|4 hd e

2 1|1 1
3.Tur - Islem Karesi
1 + 3 -4 =0 4.Tur - Kendoku
- </ 213|4(1]|5
6 +9 + 2 =17 3/4|5]2]|1
BEE

112|354
5+ 7 + 8 =120
i O O 5/1(2|4/|3
ol |20 10 4 1511|132
5.Tur - Kropki 6.Tur - Toplaml Sudoku
2/4/6]1]5]|3 314|625
4135216 625|143
561|432 114]2|3|5]|6
3/5/2]6|4]|1 5/6[3|4]1]2
6|11/3|5|2|4 2|3|1|5|6]4
112(4]3|6]5 al5/6l2]3]1

TED ATAKENT 2. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI
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