TED ATAKENT
1. ORTAOKULLAR ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

09:40 - 10:10 (30 Dakika)

AD-SOYAD: | |

OKUL ADI: | ]
Ak|| 1.Patika : 32 Puan
2.Hazine Avi : 55 Puan

Oyunlan

y 3.Yildiz Savaslari  : 38 Puan
4.Adalar : 36 Puan
5.Amiral Batti : 60 Puan

6.Farkli Komsular : 34 Puan
7.ABC Kadar Kolay: 45 Puan

300 Puan

Iﬂ TURK
= TBT==B EYIN
14 Takimi




1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

1.Patika

Diyagramdaki beyaz hticrelerin
tamamindan yatay veya dikey ilerleyerek
gecen bir patika cizin. Patika kendini
kesemez. Patika siyah hiicrelerden
gecemez.

- O N
B

e H

Cevap Anahtari: Toplam kdse sayisini yazin.

Ornek icin cevap sdyle olurdu: .

2.Hazine Avi

Rakamlar cevrelerindeki komsu 1 1 1
hiicrelerde kag elmas oldugunu
gosteriyor. Diyagramdaki tiim elmaslarin
yerini bulun. 2 2 3
3 12| [ 3V ]2 2 2 2 1
3 3 3 3| |V
G GG 2 11 2
3 B 3 3| |¥|5 Vi3
3 4 W3 W |4 2 1 4
2 3 2 2 3| W 2
5 v 95w 2 1 3 2
Cevap Anahtari: Her satir icin o satirda yer alan 1 3
toplam elmas sayisini yukaridan asagiya olacak
sekilde yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu: 2 2 3

3.Yildiz Savaslar

Diyagramdaki her satira, siituna ve kapal
alana bir yildiz yerlestirin. Yildizlar
birbirlerine caprazdan da olsa degemezler.

*

*

*

*

Cevap Anahtari: Her satirdaki yildizin kaginci
hiicrede oldugunu yazin. Ornek icin cevap sdyle
olurdu:

362415
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

4.Adalar
Bazi kareleri siyaha boyayarak oyle bir deniz olusturun ki; olusan her adanin icinde bir sayi olsun ve bu sayi adanin alanini
gostersin. Deniz olusturan bitiin siyah hiicreler birbirine baglantili olmali ve hicbir yerde 2x2'lik deniz pargasi olusmamalidir.

) 12 2
)24
)3 4 2

Cevap Anahtari: Ok ile gosterilen satirlardaki deniz 2

parcalarinin uzunluklarini belirtin. Ornek icin cevap
sOyle olurdu: 4

> 1.2 ] »
»(1.1.1]
> 2.1 ] 3

5.Amiral Batti
Diyagrama altindaki gemileri yatay ya da dikey Oyle yerlestirin ki hicbiri birbirine caprazdan da olsa degmesin. Diyagramin
disindaki sayilar, o satir ya da siitunda bulunan gemi parcalarinin sayisidir. Deniz bulunan hiicrelere gemi yerlesemez.

A B CDEF

G [ T A
¢ ’ ﬁ% A B CDETFGH
| = 1 = / 2
) M) 2 o H
K 1 U J 1
L 2| @ @
04 0 2 2 2
K 3
aED @p Ed 000 .
L 2
E:g ?d?ng?l: rll1 ril:?;zlaz-:-r? k&iglfglg%ecngyae S géyle olurdu: 2
) : y
EJ BL DL N . 3
O 4
P ¥ |3

GEED GED @ED 5 o 5
ap @d @ 0000 ' 3
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

6. Farklhi Komsular
1"den 4' e kadar sayilari diyagrama yerlestirin. Ayni sayilarin icinde bulundugu hicreler birbirine caprazdan da olsa
degmemeli. Satir ve stitunlarda rakam tekrari olabilir.

Pl 1 113 4

2 4 2 1 1
)22 343

K 42 1 ’; 4 4

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da
sutunlarin ierigini ok dogrultusunda yazin.
Ornek icin cevap soyle olurdu:

Ppl1]3]4 3

P(3]4]3 » 2

7.ABC Kadar Kolay
Diyagramin sol stlinde verilen harflerin her birini satir ve stitunlarda bir kez kullanarak diyagrami doldurun. Diyagramin
disindaki harfler, o yonden bakildiginda goriilen ilk harfleri gostermektedir.

ac|C/A[B|B ac|C/A[B|B
Pp|C B| [c|c/A] |B]|B

c Al le] ¢ ala AB C/BIB
A c|l |alasic| |c C
P|B c| |BlB 'Alclc

B/B/A[C B/B/A[C A

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da stitunlarin
icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap

soyle olurdu: » C
P(C|A|l-]|B

>

PB|-|AlC

A B C
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TED ATAKENT
1. ORTAOKULLAR ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

10:20 - 10:40 (20 Dakika)

AD-SOYAD: | |

OKUL ADI: | ]
Matematik Oyunlari
1.Carpmaca : 33 Puan
2.Kendoku : 35 Puan
3.Islem Karesi : 50 Puan
4.Sayi Bulmaca : 32 Puan
5.Kapsul : 50 Puan

200 Puan

Iﬂ TURK
= TBT==B EYIN
14 Takimi




2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

1.Carpmaca
Her satir ve her siitunda 1'den 4'e rakamlari birer kez kullanarak diyagrami doldurun. Cemberlerin cevrelerindeki dort
karedeki rakamlarin carpimini goéstermektedir.

»

o 1-4

b 9

Pl1/23.4
41273
273 | 4.1
b341%

Cevap Anahtari: Okla isaretli
satirin icerigini ok
dogrultusunda yazin. Ornek
icin cevap soyle olurdu:

Ppl1]2]3
P34 1

2.Kendoku

Her satir ve her situnda 1'den n’e tim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Kalin ¢izgiyle
belirtilmis her bolgenin kdsesindeki sayi, o bolgenin icindeki rakamlarin gosterilen matematiksel isaretle hesaplanmis
sonucunu vermektedir. Bir bolge icerisinde rakam tekrari olabilir.

1-4 +—x =+

7+ - ™ 1 1_5
v v

3|2]4[4

413]1]2

2[1.3)4

14 2 3

Cevap Anahtari: Okla
isaretli satir ya da
sttunlarin icerigini ok
dogrultusunda yazin.
Ornek icin cevap soyle
olurdu:

»(2)3)1])(4]
pa)1])3)2]
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2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

3.islem Karesi
1'den 9'a rakamlari sadece birer kez kullanarak diyagram disinda verilmis olan esitlikleri saglayin. Matematiksel islem
oncelikleri gecerlidir. Ornegin 3+1x5=8 olmalidir.

Cevap Anahtari: Her satir
icin rakamlari soldan saga
yazin. Ornek i¢in cevap
sOyle olurdu:

1. Satir @
2. Satir
3. Satir @

4.Sayi Bulmaca
0’dan 9'a rakamlarin icinden herhangi birbirinden farkli 3 rakam secilerek 3 basamakli bir say1 olusturulmustur ve bu sayi

0 ile baslayamaz. Her “-", aranan sayiya ait dogru bir rakami yanlis bir yerde buldugunuzu, her “+” ise aranan sayiya ait
dogru bir rakami dogru yerde buldugunuzu gosteriyor.

7121 -2
411 2| +1
92/ 5] -1
3|7/ 0] +2
+3

7121 -2
411 2| +1
9/2/5] -1
3|7/ 0] +2
3/7|2] +3
Cevap Anahtari: Sayiyi
e ol <P
3172
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2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

5.Kapsiil 1-8
Diyagrama 3 tane hiicrenin lGizerinde yer alan yatay ya da dikey olarak (|G ) (]G3 DO
kapsdller yerlestirilmistir. Bu kapsullerin her birinin icine 1'den n'e B 4 B
(6rnek icin 1-8) rakamlari tam olarak bir kez yerlestirin. Diyagramin - B [ 1 B
disindaki sayilar o satir ya da stitunda yer alan kapsdller icindeki A 5 8 A5 2 8
rakamlarin toplamini vermektedir. Ornekteki 8 toplami 5,1 ve 2 e T
rakamlarinin toplamidir. 1D B ~ 1D B ~

(€ Ol21 8 6| |(C7 D21
Cevap Anahtari: Kapsiillerin icine yerlesen rakamlari kapsdillerin harflerini dikkate |
alarak yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu: ;’7 — 7 5 1\’7 — 7 5

ABCDEFGH

(5)e)7)8)2)1)(3)(4]

1-9
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TED ATAKENT
1. ORTAOKULLAR ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

10:50 - 11:10 (20 Dakika)

AD-SOYAD: | |

OKUL ADI: | |

APARTMANLAR VE TUREVLERI

1.Apartmanlar : 25 Puan
2.Bosluklu Apartmanlar : 55 Puan
3.Bolgesel Apartmanlar : 52 Puan
4.Altigen Apartmanlar : 68 Puan

200 Puan

Iﬂ TURK
= TBT==B EYIN
14 Takimi




3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel) 20 DAKIKA

1.Apartmanlar

Her satir ve her situnda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam,
yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda daha
yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

141211122

=B WN
NI=NIN
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=B =2 INWIN

Ex BN NCRECVRIESN o

NIW | B | = ININ

3

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir
ya da sttunlarin icerigini ok
dogrultusunda yazin. Ornek icin
cevap soyle olurdu:

Ppl3]4]1]2

2.Bosluklu Apartmanlar

Her satir ve her situnda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam,
yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda daha
yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

14 24

Pl3

3
14 214
3|1/3|4 2]-
3|2 -3 /41
-14/1]3|2
412 -11/3
213 1|2 -4

3

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir
ya da sttunlarin icerigini ok
dogrultusunda yazin. Ornek icin
cevap soyle olurdu:

Pl1]3(4]2]-
Pl3l1]2]-]4
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3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel) 20 DAKIKA

3.Bolgesel Apartmanlar
Her satir, her siitun ve bolgelere verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her
rakam, yUiksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda
daha yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da sttunlarin icerigini

ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:

Pl1]5]3]4]2

1-5| 4 1-5] 4
)12 115/3]42
3 3|2]3/1/5]4
41112]3]5
3 3[3/4]5]2 1
)22 5/214/1/3

Pl5]2]4]1]3
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3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel) 20 DAKIKA

4.Altigen Apartmanlar
Diyagramdaki tiim dogrultularda 1'den 3’e kadar kath apartmanlardan birer tane bulunmaktadir. Sayilar ok yoniinde
bakildiginda goériilen apartman sayisini belirtmektedir.

, T2
il Cevap Anahtari: Ok dogrultusundaki icerigi bosluklar icin X
kullanarak yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:
o
3 1](X][2][X][3
A/ P3| X[ X|[X| 2] 1

?
1 t

o 2

3
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4.BOLUM - YALANCILAR DOGRUCULAR (Takim) 20 DAKIKA

1.APARTMANLAR (150 Puan)

Tabloda TEK COZUMLU bir apartmanlar sorusu vardir. A, B, C, D, E
kisileri belirtilen noktalardan baktiklarinda gorduikleri apartman sayilari
hakkinda bilgi veriyorler. Bu kisilerden 3 tanesi dogru, 2 tanesi yalan
soylemektedir. Buna gore yalancilari ve dogrucular bulun, apartmanlar
sorusunu ¢ozun.

A - Ben tam 4 apartman goruyorum.

- D yalancidir.
B - Ben tam 3 apartman goruyorum.

- Bana en yakin apartmanin kat sayisi cift.
C - A benden fazla apartman goriyor.

D - Ben tam 4 apartman goruyorum.
- E ve C'nin toplami 4.

E - Ben tam 3 apartman goruyorum.
- B yalancidir.
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4.BOLUM - YALANCILAR DOGRUCULAR (Takim) 20 DAKIKA

2.SAYI BULMACA (125 Puan)
A,B,C, D, E'nin verdigi ipuclarina gore say1 bulmaca sorusunu ¢ézun.
Bu kisilerden 3 tanesi dogru, 2 tanesi yalan séylemektedir.

4
A 9

082 -2
B oi5 2
137 =2
D 509

+3

Sayi Bulmaca

0’dan 9’a rakamlarin icinden
herhangi birbirinden farkli 3
rakam secilerek 3 basamakl
bir sayi olusturulmustur ve bu
say1 0 ile baslayamaz. Her “-*,
aranan saylya ait dogru bir
rakami yanlis bir yerde
buldugunuzu, her “+"ise
aranan saylya ait dogru bir
rakami dogru yerde
buldugunuzu gosteriyor.
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4.BOLUM - YALANCILAR DOGRUCULAR (Takim) 20 DAKIKA

3.YALANCILAR DOGRUCULAR (125 Puan)
A,B,C,D, E'nin verdigi ipuclarina gore yalanci ve dogruculari bulun.
Bu kisilerden 3 tanesi dogru, 2 tanesi yalan sdylemektedir.

A C'ye sorarsaniz B icin yalanci der.

B D'ye sorarsaniz A icin dogrucu der.

C Avyasorarsaniz E icin dogrucu der.

D E'ye sorarsaniz Cicin yalanci der.

F B'yesorarsaniz D icin dogrucu der.
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BOLUM

4 OKUL ADI:

YALANCILAR DOGRUCULAR

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.APARTMANLAR (xx Puan)

YALANCILAR: [ ] [

|

DOGRUCULAR:[ ][

2.SAYI BULMACA (xx Puan)

YALANCILAR: [

|

DOGRUCULAR:[ [

|

+3

3.YALANCILAR DOGRUCULAR (xx Puan)

YALANCILAR:

DOGRUCULAR:

TED ATAKENT 1. ORTAOKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI




5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

1.0YUN
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5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

2.0YUN
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5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

3.0YUN
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5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

4.0YUN
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6.BOLUM OKUL ADI:

PENTOMINO PAKETLEME [

CEVAP iSTEK KAGIDI

1.0YUN (100 Puan)

2.0YUN (100 Puan)

3.0YUN (100 Puan)

4.0YUN (100 Puan)
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6.BOLUM - ZiNCIiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

6.KLASIK SUDOKU

TED ATAKENT 1. ORTAOKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



6.BOLUM - SUDOKU ZINCIRI (Takim) 30 DAKIKA

1.ARDISIK SUDOKU

© ® ®
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

2.TEK-CiFT SUDOKU
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

3.KUP SUDOKU

© G) ®
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

4.BOLGESEL SUDOKU

W N ©
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

5.KOSEGEN SUDOKU

@ ® ©
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BOLUM

6 OKUL ADI:

SUDOKU ZINCIRI

CEVAP iSTEK KAGIDI

1.Ardisik Sudoku (75 Puan) 2.Tek Cift Sudoku (50 Puan)

41| (| (e <1
4| I (| I O e :< W | (O

3.Kiip Sudoku (90 Puan)

> UL

1 [

4.Bolgesel Sudoku (85 Puan) 5.Kosegen Sudoku (80 Puan)

24

6.Klasik Sudoku (220 Puan)

»000C
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FINAL PUANLAMA

TED ATAKENT 1. ORTAOKULLAR ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

Final Boliimui Ayrintilari

* Finalde toplamda 6 tur vardir, her turda yalnizca 1 soru bulunmaktadir.

* [Ik 3 bolimde alinan puanlarla final turuna baslanacaktir.

* Her turdan sonra alinan puanlara gore siralama guincellenecektir.

* Her turda tabloda belirtilen sayida kisi soruyu dogru ¢ézme sirasina gore puan alacaktir.
* Her turda ¢dzme sirasina gore alinacak puan asagida belirtilmistir.

* 6 tur sonunda alinan puanlara gore nihai siralama belirlenecektir.

1.TUR Patika 25 22 20 19 18 17 16 15 03:00

2.TUR Sudoku 30 26 23 22 21 20 19 03:30
3.TUR Kendoku 35 30 26 23 22 21 04:00
4.TUR Apartmanlar 40 35 31 28 26 04:30
5.TUR ABCKadar Kolay 45 40 36 33 05:00
6.TUR Hazine Avi 50 45 41 05:30

Iﬂ TURK
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FINAL

1.TUR - PATIKA

TED ATAKENT 1. ORTAOKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



FINAL

2.TUR - KLASIK SUDOKU




FINAL

3.TUR - KENDOKU

TED ATAKENT 1. ORTAOKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



4. TUR - APARTMANLAR




5.TUR - ABC KADAR KOLAY




6.TUR - HAZINE AVI




BOLUM
1 CEVAP ANAHTARI

AKIL OYUNLARI

1.Patika

46

2.Hazine

2J3J1]2

3.Yildiz Savaslan

4)l6)2](5])(3)(1]

4.Adalar

P 6 ] P{-1-1

5.Amiral Batti

' AJ || AL || DI || FI |

6.Farkl Komsular

P(4)3](4)(3)14)(3][4]
P(2)4)[2][1)(3)[4]

7.ABC Kadar Kolay

»BJ--AllC) PLBJAICIL
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BOLUM
2 CEVAP ANAHTARI

MATEMATIK OYUNLARI

1.Carpmaca

P»4)1][3)
P(3)2]4

2.Kendoku

P»(5](2]4
P 1])3)\5

3.islem Karesi
1.Satir

3]15]) 4

4.Sayi Bulmaca

5.Kapsiil

BRI EEE R R
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BOLUM
3 CEVAP ANAHTARI

APARTMANLAR VE TUREVLERI

1.Apartmanlar

Pi4|3]1]2
P24 3|1

2. Bosluklu Apartmanlar

»1-](3)(2)
p-3][2)1)

3.Bolgesel Apartmanlar

P»5)1][2)(3)[4]
p(3)4]l5)1)2]

4.Altigen Apartmanlar

100080
20180800
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BOLUM
4 CEVAP ANAHTARI

YALANCILAR DOGRUCULAR

1.APARTMANLAR

YALANCILAR: ‘ A

DOGRUCULAR:| B

2.SAYI BULMACA

YALANCILAR: ‘ =

DOGRUCULAR: | A\

9 4 7 +3

3.YALANCILAR DOGRUCULAR

YALANCILAR:| B D

DOGRUCULAR: | A C |l E |
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5.BOLUM CEVAP ANAHTARI
PENTOMINO PAKETLEME
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BOLUM
6 CEVAP ANAHTARI

SUDOKU ZiNCIRi

1.Ardisik Sudoku 2.Tek Cift Sudoku

p4llse]2)3)l)  plalt]2)le)l4
p5)2)4]1)l6)l3)  Plel2]3]4)lL

b 2173 4)(6)8))[5]
b(4)6)7)(5)2)1)8][3]

4.Bolgesel Sudoku 5.Kosegen Sudoku

p4l3ltsllell2)  Pp2)3]4)1le)
pl16]3]2)4]ls] P65

6.Klasik Sudoku

»(5)1](7](8]9]3)|2]4]
P»(7]8])5]9]2][1][6](3]

TED ATAKENT 1. ORTAOKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI




FINAL CEVAP ANAHATARI

1.TUR - PATIKA 2.TUR - KLASIiK SUDOKU
B 12 4|56 3

B 6 53|42 1
B 2 3 6[(145
! 54 1|6 3 2

36 5(21 4

.j 412[3 56

4.TUR - APARTMANLAR

3.TUR- KENDOKU 1-5 3 2
11274 5(53 21312 5 4
2153 411 4 253 1|3
A 153 2 15 4 2 3|3
314 211 5 54 31 2|4
5 31 2 4 2 3145
213142
5.TUR- ABC KADAR KOLAY ]
6.TUR - HAZINE AVI
AB A
CD ¢@f>¢ 2 \\5@'}', \\5@)’, @)
BAC |[C 8 2 15
C B AIA 1 > T
B A C C \\W’/ W 3 e@c 1
B AC C
2 %W 3 2 W 3
AlA C B
A 4 ¢ 3 3
\\g@)’, 3 \\Wc \\W', 2

TED ATAKENT 1. ORTAOKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI
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