TED ATAKENT
1. LISELER ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

09:40 - 10:10 (30 Dakika)

AD-SOYAD: | ]

OKUL ADI: | ]
Akil 1.Cit : 33 Puan
2.Hazine Avi : 30 Puan

Oyunlan

y 3.Yildiz Savaslari  : 48 Puan
4.LITS : 45 Puan
5.Amiral Batti : 55 Puan
6.Kropki : 54 Puan

7.ABC Kadar Kolay: 35 Puan

300 Puan

Iﬂ TURK
= TBT==B EYIN
14 Takimi




1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

1.Cit

Noktalari yatay veya dikey cizgilerle ° ° ° ° ° ° ° °

birlestirerek kapali tek bir ¢it olusturun.

Rakamlar bulunduklari hiicrenin ka¢ kenarinda 3 2 3 1 3 1

¢it parcasi oldugunu gostermektedir. » ® ® ® i 3 i i i 1 ¢
° ° ° ° ° ° ° °

Cevap Anahtart: Citin disinda kalan alanlar icin “0”icinde ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ i
kalanlar icin “1” kullanarak ok ile gsterilen satirlari yazin. 1 1 2 1
Ornek icin cevap s6yle olurdu: ° ° ° ° ° ° ° °

SEannn 3
P@@@@ © o o o o o o o

2.Hazine Avi

Rakamlar ¢evrelerindeki komsu 2 2 2
hicrelerde kag elmas oldugunu

gOsteriyor. Diyagramdaki tim elmaslarin

yerini bulun. 2 2 2

3] [2] [@ 3[9]2
NE 3| [3] ww 1 2
VAN AN AN A0 A0 AN 4
3 5 3| 3| w5 w3 2 2 3
3 4 W3 v [4
2| |3 2| [2] [s]w|w|v|2 3 1
5 v | w5 v

Cevap Anahtari: Her satir icin o satirda yer alan

toplam elmas sayisini yukaridan asagiya olacak 3 2 3
sekilde yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:

172 3 4 656 6 7 8 9

3.Yildiz Savaslar

Diyagramdaki her satira, siituna ve kapal
alana iki yildiz yerlestirin. Yildizlar
birbirlerine caprazdan da olsa degemezler.

Cevap Anahtari: Her satirdaki ilk yildizin kaginci
hilicrede oldugunu yazin. Ornek icin cevap soyle
olurdu:

3624 1]5

*
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

4.LITS

Her bolgede bir tetromino sekli olacak dort hiicreyi karalayin. Tetrominolar dondiriilebilir ve/veya ters cevirilebilir. TUm
karali huicreler birbiriyle kenardan baglantili olmali ve diyagramin hig bir yerinde 2x2 karali alan bulunmamalidir. Ayni
tetrominolar birbirine kenaradan komsu olamazlar, ancak ¢aprazdan degebilirler.

Lt

Cevap Formu: Ok isaretli satirlardaki parcalarin
harf karsiligini yazin. Bos hiicreler icin A kullanin.
Ornek icin cevap s0yle olurdu:

]
SERERNn .'m
H

» [Al[s][A][L]1]

5.Amiral Batti
Diyagrama altindaki gemileri yatay ya da dikey Oyle yerlestirin ki hicbiri birbirine caprazdan da olsa degmesin. Diyagramin
disindaki sayilar, o satir ya da siitunda bulunan gemi parcalarinin sayisidir. Deniz bulunan hiicrelere gemi yerlesemez.

A B CDEF

[ T®
¢ 2#% A B CDETFGH
e e a / 4
2
. s
L o @

040222
aED @b aEp 000

[ ] 5

Cevap Anahtari: Tek parcali gemilerin
koordinatlarini yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:

EJ || BL || DL

T O =2 < - X <«

a 6
GEEDPEEPEEDP — ; ;.
@b @b @b 0000
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

6.Kropki

Diyagramin sol Ust koselerinde belirtilen araliktaki rakamlarla her satir ve situnda her rakam bir kere bulunacak sekilde
doldurun. Eger komsu iki rakam arasindaki farkin mutlak degeri bir ise beyaz nokta ile ayrilirlar. E§er iki komsu hiicreden
biri digerinin yarisina esitse siyah nokta ile ayrilirlar. 1 ve 2 arasindaki nokta iki renkte de olabilir.

%6 o) éoé
)}0 ) ° ‘ 8)
)2 0
QO hd ,OQ @ ‘ ‘ ‘ (%
O O @
%gémségés O OO0
304 6 1 52 O
4]102]5]306
6035|2014 —O o O
e pr e 0 ©
O O—+O
A o musunda o @ O
yazin. Ornek icin cevap s0yle olurdu: 4@ O O
>@DE)EEE) )2 e
»(6](3](5)[2)(1](4]

7.ABC Kadar Kolay
Diyagramin sol Ustlinde verilen harflerin her birini satir ve stitunlarda bir kez kullanarak diyagrami doldurun. Diyagramin
disindaki harfler, o yonden bakildiginda goriilen ilk harfleri gostermektedir.

ac|C/A|B|B AC|C/A|B B

Pp|C Bl [c|c/A] |B|B AB

C Al |c|l ciBlAlA CD C D D

A c|l |ala/B/c| |c

P|B c| |BlB 'Alclc B
B|B|/A[C B/B|A

; ’
Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da stitunlarin

icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap
soyle olurdu:

P(C|A|l-]|B

P(B|-|AlC b

o O
>

C A A
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BOLUM
AD-SOYAD:

1 OKUL ADI:
AKIL OYUNLARI

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.Cit (33 Puan)

»
24

2.Hazine (30 Puan)

3.Yildiz Savaslari (48 Puan)

4.LITS (45 Puan)

»
24

5.Amiral Batti (55 Puan)

6.Kropki (54 Puan)

7.ABC Kadar Kolay (35 Puan)

24
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TED ATAKENT
1. LISELER ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

10:20 - 10:40 (20 Dakika)

AD-SOYAD: | |
OKUL ADI: | ]
Matematik Oyunlari
1.Kakuro : 60 Puan
2.Kendoku : 35 Puan
3.Islem Karesi  : 34 Puan

4.Sayi Bulmaca : 32 Puan
5.Sifreli Islemler : 39 Puan

200 Puan

Iﬂ TURK
= TBT==B EYIN
14 Takimi




2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

1.Kakuro

Bos hiicrelere 1'den 9'a rakamlar yerlestirerek diyagrami doldurun. Cizgiyle bélinmis karelerde ¢izginin altindaki sayilar
altindaki, Gsttindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini vermektedir. Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden
farkh olmahdir.

N

_V
Wdlldd | Ladc

Cevap Anahtari: Okla isaretli
satirlarin icerigini ok
dogrultusunda yazin. Ornek igin
cevap sOyle olurdu:

JHEIBEE
p9)2]4)(8]1] 23

2l

-
P
A
|/

2.Kendoku

Her satir ve her stitunda 1'den n'e tim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Kalin ¢izgiyle
belirtilmis her bolgenin kdsesindeki sayi, o bolgenin icindeki rakamlarin gosterilen matematiksel isaretle hesaplanmis
sonucunu vermektedir. Bir bolge icerisinde rakam tekrari olabilir.

1-4 + — X =

7+ - ™ 1 1_6
5/ 12- B/ I/

3+ 3x

" 10x

3[2]4]4 ); 8
413[1]2

"""" 36X 23+ O+ 12+

10+ 18x

1[4 2 3 I N N

‘ [
Cevap Anahtari: Okla isaretli satir I
ya da sutunlarin icerigini ok :

dogrultusunda yazin. Ornek ign. ~~ ¢, ' ___
cevap sOyle olurdu:

»(2]3)[1][4]
pa)1])3)2]

2/
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2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

3.islem Karesi
1'den 9'a rakamlari sadece birer kez kullanarak diyagram disinda verilmis olan esitlikleri saglayin. Matematiksel islem
oncelikleri gecerlidir. Ornegin 3+1x5=8 olmalidir.

18

Il
-

Il
—
\l

Cevap Anahtari: Her satir
icin rakamlari soldan saga
yazin. Ornek i¢in cevap
sOyle olurdu:

1. Satir @
2. Satir 9 O 20

3. Satir @

4.Sayi Bulmaca
0’dan 9'a rakamlarin icinden herhangi birbirinden farkli 3 rakam secilerek 3 basamakli bir say1 olusturulmustur ve bu sayi

0 ile baslayamaz. Her “-", aranan sayiya ait dogru bir rakami yanlis bir yerde buldugunuzu, her “+” ise aranan sayiya ait
dogru bir rakami dogru yerde buldugunuzu gosteriyor.

721] -2
17 4 8| -2
9 2 5| -1
3 7/0] +2

2 2 6 7 3| -2
72 1] -2 4 1 5 9 '2
4 1 2| +1
92 5[ -1 5 8 1 0] -2
3 70| +2
37 2] +3 9 3 0 5| -2
+4
31712
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2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 20 DAKIKA

5.Sifreli islemler -
Ornekte 1-4 arasi rakamlar T-X-Y-Z harfleri ile sifrelenmislerdir. Bu harflerle yapilan YT / Z - X
islemler ve esitlikleri verilmistir. Bu denklemlerden faydalanarak hangi rakamin —

hangi harfle sifrelendigini bulun. Y + X -— Z

Cevap Anahtari: Rakamlari yazin. Ornek icin cevap soyle olurdu:

T XY Z 12 / 4
2311 4 1 + 3

3
4

AB + CDE CFG
X - +
CA + HJ IIT

HEF - AHH

BJl1l

A B CD E F G H | J

Luouud

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI




BOLUM
AD-SOYAD:

2 OKUL ADI:

MATEMATIK OYUNLARI

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.Kakuro (60 Puan)

>EN UL
UL

2.Kendoku (35 Puan)

p )L
p )0

L
L
3.islem Karesi (34 Puan)

1.Satir 2.5at

00 O

4.Sayi Bulmaca (32 Puan)

L]

5.Sifreli islemler (39 Puan)

([ | O [ | O
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TED ATAKENT
1. LISELER ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI
YARISMASI

10:50 - 11:10 (20 Dakika)

AD-SOYAD: | |

OKUL ADI: | |

APARTMANLAR VE TUREVLERI

1.Apartmanlar : 25 Puan
2.Bosluklu Apartmanlar : 65 Puan
3.Bolgesel Apartmanlar : 48 Puan
4.Toplamli Apartmanlar: 62 Puan

200 Puan

Iﬂ TURK
= TBT==B EYIN
14 Takimi




3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel) 20 DAKIKA

1.Apartmanlar

Her satir ve her situnda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam,
yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o ydnden bakildiginda daha
yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

14121122

P2 2
3 2
4 1

)24 [ 2

114132
140211122
2|3/4]1]2]2
31234 /1]2
411123 4|1
1]4/1/2/3]2
114132

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir
ya da sttunlarin icerigini ok
dogrultusunda yazin. Ornek icin
cevap soyle olurdu:

Ppl3]4]1]2

2.Bosluklu Apartmanlar

Her satir ve her situnda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam,
yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda daha
yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

14 24

Pl3

3
14 214
3|1/3|4 2]-
3|2 -3 /41
-14/1]3|2
412 -11/3
213 1|2 -4

3

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir
ya da sutunlarin icerigini ok
dogrultusunda yazin. Ornek icin
cevap soyle olurdu:

Pl1]3(4]2]-
Pl3l1]2]-]4
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3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel)

20 DAKIKA

3.Bolgesel Apartmanlar
Her satir, her siitun ve bolgelere verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her
rakam, yUiksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda
daha yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

1-5| 4 1-5] 4
)12 115/3]42
3 3|2]3/1/5]4
41112]3]5
3 3[3/4]5]2 1
)22 5/214/1/3

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da sttunlarin icerigini
ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:

Pl1]5]3]4]2
Pl5]2]4]1]3
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3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel) 20 DAKIKA

4.Toplamh Apartmanlar

Apartmanlarin kat sayilarini belirten diyagramlarin sol st kdselerinde verilmis araliktaki rakamlari her satir ve siitunda
birer kez yerlestirin. Diyagramin disindaki sayilar o yonden bakildiginda daha yiiksek apartmanlarca gizlenmeyip
gorilebilen apartmanlarin katlari toplamini vermektedir.

s[8] |9 s[8] |9
314/1/2'5 Cevap Anahtar: Okla isaretli satir ya da situnlarin icerigini
k dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:
7 7]12/5/3/1 4 °
12 512 4,312
> S11214 »(5][1][2][][3
P13 13113 4/5 2 P 4] 2] 53]
8 14 8 14
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BOLUM
AD-SOYAD:

3 OKUL ADI:

APARTMANLAR VE TUREVLERI

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.Apartmanlar (25 Puan)

)’i
P

2. Bosluklu Apartmanlar (65 Puan)

I
LU

3.Bolgesel Apartmanlar (48 Puan)

I
LU

4.Toplamli Apartmanlar (62 Puan)

)’i
P
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4.BOLUM - YALANCILAR DOGRUCULAR (Takim) 20 DAKIKA

1.APARTMANLAR (150 Puan)

Tabloda TEK COZUMLU bir apartmanlar sorusu vardir. A, B, C, D, E
kisileri belirtilen noktalardan baktiklarinda gérduikleri apartman sayilari
hakkinda bilgi veriyorler. Bu kisilerden 3 tanesi dogru, 2 tanesi yalan
soylemektedir. Buna gore yalancilari ve dogrucular bulun, apartmanlar
sorusunu ¢ozun.

A - Ben tam 4 apartman goruyorum
- Bana en yakin apartman 1 kath.

B - Ben tam 3 apartman goruyorum.
- Bana en yakin apartman 2 kath.

C - Sadece E benden daha az apartman
goruyor.

D - En az 2 kisinin gordlugu apartmanlarin sayisi esit.
- Benden fazla apartman goren yok.

E - Hepimizin gordiigu apartman sayisi esit.
- Bana en yakin apartmanin kat sayisi cift.

1-4
c
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4.BOLUM - YALANCILAR DOGRUCULAR (Takim) 20 DAKIKA

2.SAYI BULMACA (125 Puan)
A,B,C, D, E'nin verdigi ipuclarina gore say1 bulmaca sorusunu ¢ézun.
Bu kisilerden 3 tanesi dogru, 2 tanesi yalan séylemektedir.

2 9
A 14 B 3

Sayi Bulmaca

0’dan 9’a rakamlarin icinden
herhangi birbirinden farkli 3
rakam secilerek 3 basamakl
bir sayi olusturulmustur ve bu
say1 0 ile baslayamaz. Her “-*,
aranan saylya ait dogru bir
rakami yanlis bir yerde

buldugunuzu, her “+"ise
aranan saylya ait dogru bir

rakami dogru yerde

buldugunuzu gosteriyor. +
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4.BOLUM - YALANCILAR DOGRUCULAR (Takim) 20 DAKIKA

3.YALANCILAR DOGRUCULAR (125 Puan)
A,B,C,D, E'nin verdigi ipuclarina gore yalanci ve dogruculari bulun.
Bu kisilerden 3 tanesi dogru, 2 tanesi yalan sdylemektedir.

A - Cye sorarsaniz B icin yalanci der.

B D'ye sorarsaniz A icin dogrucu der.

C Avyasorarsaniz E icin dogrucu der.

D E'ye sorarsaniz Cicin yalanci der.

F B'yesorarsaniz D icin dogrucu der.

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI




BOLUM

4 OKUL ADI:

YALANCILAR DOGRUCULAR

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.APARTMANLAR (xx Puan)

YALANCILAR: [ ] [

|

DOGRUCULAR:[ ][

2.SAYI BULMACA (xx Puan)

YALANCILAR: [

|

DOGRUCULAR:[ [

|

+3

3.YALANCILAR DOGRUCULAR (xx Puan)

YALANCILAR:

DOGRUCULAR:

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI




5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

1.0YUN

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

2.0YUN

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

3.0YUN

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

4.0YUN

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



6.BOLUM OKUL ADI:

PENTOMINO PAKETLEME [

CEVAP iSTEK KAGIDI

1.0YUN (100 Puan)

2.0YUN (100 Puan)

3.0YUN (100 Puan)

4.0YUN (100 Puan)

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI




6.BOLUM - SUDOKU ZiNCIiRi (Takim)

30 DAKIKA

1.ARDISIK SUDOKU

®

©

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

2.TEK-CIFT SUDOKU

© ® ®

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

3.KUP SUDOKU




6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

4.BOLGESEL SUDOKU

@ ® ©
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6.BOLUM - ZINCiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

5.KOSEGEN SUDOKU

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



6.BOLUM - ZiNCIiR SUDOKU (Takim) 30 DAKIKA

6.KLASIK SUDOKU

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



BOLUM

6 OKUL ADI:

SUDOKU ZiNCIRi

CEVAP ISTEK KAGIDI

1.Ardisik Sudoku (75 Puan) 2.Tek Cift Sudoku (50 Puan)

41| (| e ‘<1 (|
< | (| O ey -< I I [ |

pC L 000
<EnEEEEEE

4.Bolgesel Sudoku (85 Pua 5.Kosegen Sudoku (80 Puan)

N]H[HH] <JHH BN
4| (| O ey <1 I [ |

6.Klasik Sudoku (220 Puan)

JHEH N BN
LU

ol
U
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FINAL

1.TUR - YILDIZ SAVASLARI

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



2.TUR - ABC KADAR KOLAY




3.TUR - APARTMANLAR




FINAL

4.TUR - KENDOKU

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



FINAL

5.TUR-CIT




FINAL

6.TUR - BOLGESEL ARDISIK SUDOKU

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



BOLUM
1 CEVAP ANAHTARI

AKIL OYUNLARI

2.Hazine

40 2

3.Yildiz Savaslarn

2] 4

TILHIA
AllSS

5.Amiral Batti

| Bl || GI || AN || GN |

6.Kropki

114]16]2
411391

7.ABC Kadar Kolay

-|(B||-|[C|[D|[A] P|A]|C|B] -] -]|D
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BOLUM

2

MATEMATIK OYUNLARI

1.Kakuro

CEVAP ANAHTARI

gl |

N | 6

PN

45

2.Kendoku

P (4]

1](2

P 2]

3]/ 6

3.islem Karesi
1.Satir

46

8

4.Sayi Bulmaca

7531

5.Sifreli islemler

2143

HEHEE e
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BOLUM ]
3 CEVAP KAGIDI

APARTMANLAR VE TUREVLERI

1.Apartmanlar

P 5(1]3]2]4
2145 3]1

2. Bosluklu Apartmanlar

- 3][2)1)[4]
p1-]4])(2)(3]

3.Bolgesel Apartmanlar

P»2)1](3)14)5]
p(5)3]1)(2)4]

4. Toplamh Apartmanlar

P 3([1]4]2]5
Pi5(2]1]3]4
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BOLUM
4 CEVAP ANAHTARI

YALANCILAR DOGRUCULAR

1.APARTMANLAR

YALANCILAR: ‘ A

DOGRUCULAR:| B

2.SAYI BULMACA

YALANCILAR: ‘ A

DOGRUCULAR: | B

14 5 +3

3.YALANCILAR DOGRUCULAR

YALANCILAR:| B D

DOGRUCULAR: | A C |l E |
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5.BOLUM CEVAP ANAHTARI
PENTOMINO PAKETLEME
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BOLUM
6 CEVAP ANAHTARI

SUDOKU ZiNCIRi

1.Ardisik Sudoku 2.Tek Cift Sudoku

p3jlel5]2)l4)  Plal2]s]le)lL
p13l4lle]l5)l2)  Plell4)l3](3])12)

b(1)5)2)4)(8)6)7)3]
b 2)4)6)(5)7)3)8][1]

4.Bolgesel Sudoku 5.Kosegen Sudoku

p2Jl5]l4)le)l3)  P2)3]1](5)6)
p3l5)2)lejiill4)  P(5]2)(6

6.Klasik Sudoku

»(8]3]9](2]6]1)l4]5]
P(7]8])(3][9][2][6][1](4]
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FINAL CEVAP ANAHTARI

1.TUR - YILDIZ SAVASLARI 2.TUR - ABC KADAR KOLAY
* clC B
* C AB
* A B C |C
* Bl BC A
* C| C AB
* B A clc
B C C

3.TUR - APARTMANLAR
4.TUR - KENDOKU

1513 3 3 PR T 7
2(3 2 5 4 1 3{4 5[ 2
53 1(2[4
4 1 2 5 3 T >
1 213 415
5 4 1 3 2 8X 1 4,
4151231
213141115 21 4|53
156 3 2 4|2
3
6.TUR -
5.TUR-CIT BOLGESEL ARDISIK SUDOKU
: :2 3' 113 5 21416
11311 2 61113 5 2|4
1 ° 1 416113 512
: r§t1‘1*§*_t 21416113 5
.2. .2 . 512 4 61113
'2 2.3 2 315 2 4 6 1
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