TED ATAKENT 1. LISELER ARASI
AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI
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TED Atakent 1. Liseler Arasi Akil ve Zeka Oyunlari
Yarismasi, 14 Mart 2023 tarihinde, TED Ozel Atakent
Koleji Anadolu Lisesi‘de yapilacaktir.

Yarisma Programi

09:00 - 09:30 —> Kayit
09:40-10:10 == 1. Boliim - Akil Oyunlari (30 Dakika) - Bireysel
10:20 - 10:40 —= 2. Bolum - Matematik Oyunlari (20 Dakika) - Bireysel
10:50 - 11:10 == 3. Boliim - Apartmanlar ve Tiirevleri (20 Dakika) - Bireysel
11:20 - 11:40 —> 4. Bolum - Yalancilar Dogrucular (20 Dakika) - Takim
11:50-12:10 = 5. Bolum - Pentomino Paketleme (20 Dakika) - Takim
12:20- 12:50 = 6. Boliim - Zincir Sudoku (30 Dakika) - Takim

14:00 = Finalistlerin Duyurulmasi
15:00 - 15:45 —> Bireysel Finaller
16:00 - 16:30 = Odul Téreni

03.03.2023 giinl online yarisma teknik toplantisi yapilacaktir. Katilim zorunlu degildir ancak
onerilir.

Bireysel Siralama:

Bireysel siralama "Finaller" ile belirlenecektir. Bireysel olarak yarigilacak bélimler sonunda en
yuksek puani elde eden 10 6grenci bireysel finallere katilacaklardir. Onceki bolimlerde elde edilen
puanlarla, finallerde elde edilen puanlarin toplamina gore siralama belirlenecektir.

"FINALLER" ILE iLGiLI ACIKLAMALAR YARISMA GUNU YAPILACAKTIR.

Takim Siralamasi: Takim puanlari, ¢ takim béliminde elde edilen puanlar ile takimda yer alan
yarismacilarin bireysel bolimlerde elde ettikler toplam puanlari eklenerek olusacaktir. Bu
puanlamaya gore olusan siralama takim siralamasini belirleyecektir.

Zaman Bonusu: Tim bolimlerde Zaman Bonus’u vardir. Bireysel boliimlerde: Bir yarismaci o
bolimdeki tiim sorulari dogru cevaplayip bolim siresi bitmeden teslim ettiyse dakika basina 6
puan kazanir. Takim béliimlerinde: Bir takim o bolimdeki tim sorulari dogru cevaplayip bolim
suresi bitmeden teslim ettiyse dakika basina 10 puan kazanir.
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1.cit "
Noktalari yatay veya dikey cizgilerle birlestirerek kapali tek . 0 .
bir it olusturun. Rakamlar bulunduklari hiicrenin kag
kenarinda cit parcasi oldugunu gostermektedir.

Cevap Anahtari: Citin disinda kalan alanlar icin “0” icinde kalanlar igin “1“
kullanarak ok ile gésterilen satirlari yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:

2,
»(0J{o](1]{1](1]1] P11

2.Hazine Avi
Rakamlar cevrelerindeki komsu hiicrelerde kag elmas oldugunu
gosteriyor. Diyagramdaki tim elmaslarin yerini bulun. 3

3.Yildiz Savaslari
Diyagramdaki her satira, stituna ve kapali alana bir yildiz
yerlestirin. Yildizlar birbirlerine caprazdan da olsa degemezler.

30 DAKIKA

1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel)

p(0]{o)0]1](o](1]

W NN

Cevap Anahtari: Her satir icin o satirda yer alan toplam

elmas sayisini yukaridan asagrya olacak sekilde yazin.

Ornek icin cevap s0yle olurdu:

Cevap Anahtari: Her satirdaki yildizin kagincr hiicrede

oldugunu yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:

4.LITS

Her bodlgede bir tetromino sekli olacak dort huicreyi karalayin. Tetrominolar >

dondurilebilir ve/veya ters cevirilebilir. TUm karali hiicreler birbiriyle
kenardan baglantili olmali ve diyagramin hic bir yerinde 2x2 karali alan

bulunmamalidir. Ayni tetrominolar birbirine kenaradan komsu olamazlar,
ancak caprazdan degebilirler.

Cevap Formu: Ok isaretli satirlardaki parcalarin harf karsiligini yazin.
Bos hicreler icin A kullanin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:

> (LAl AT » [As]A]lL](]

»

5.Amiral Batti
Diyagrama altindaki gemileri yatay ya da dikey 6yle yerlestirin ki hicbiri
birbirine caprazdan da olsa degmesin. Diyagramin disindaki sayilar, o satir
ya da stitunda bulunan gemi parcalarinin sayisidir. Deniz bulunan hiicrelere
gemi yerlesemez.

Cevap Anahtari: Tek parcali gemilerin koordinatlarini yazin. Ornek icin cevap
sOyle olurdu:

EJ || BL || DL
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1.BOLUM - AKIL OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

6.Kropki e O e O 10204030605
Diyagramin sol Ust kdselerinde belirtilen araliktaki rakamlarla her satir O O
ve stitunda her rakam bir kere bulunacak sekilde doldurun. Eger komsu Lo 8 416152
iki rakam arasindaki farkin mutlak degeri bir ise beyaz nokta ile ayrilirlar. )> o) °® 41102 5|36
Eger iki komsu hiicreden biri digerinin yarisina esitse siyah nokta ile
ayrilirlar. 1 ve 2 arasindaki nokta iki renkte de olabilir. b hd Q 663 5201 4
. . o Ny " . L4 2/ 5/306 41
Cevap Anahtari: Okla isaretli satirlarin icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek igin O ] O @
cevap sdyle olurdu: Q ® O 5Q6 1 492(?3
ANAHRER A HEANA
7.ABC Kadar Kolay Ac|C AIB'B Ac|C AB'B
Diyagramin sol tsttinde verilen harflerin her birini satir ve stitunlarda
bir kez kullanarak diyagrami doldurun. Diyagramin disindaki harfler, » C B CICIA B|B
o yonden bakildiginda gorilen ilk harfleri gostermektedir. C A C C B AIA
Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da stitunlarin icerigini A C AIAIBIC C
ok dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap séyle olurdu: b B C BlB Alclc
PpIC|A] -|B] P|B]-]|A]C BB AC B/B/A[C

1.Kakuro

Bos hiicrelere 1'den 9'a rakamlar yerlestirerek diyagrami doldurun.
Cizgiyle bolinmis karelerde cizginin altindaki sayilar altindaki,
Ustindeki sayilar sagindaki rakam gruplarinin toplamini vermektedir.
Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden farkl olmahdir.

Cevap Anahtari: Okla isaretli satirlarin icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek icin
cevap soyle olurdu:

p(7lo)5)e)8] P(e)(2)[4)(8)]

2.Kendoku 1-4 fox= \ A4

Her satir ve her siitunda 1'den n’e tim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak = =T oA L T

sekilde diyagrami doldurun. Kalin cizgiyle belirtilmis her boélgenin kosesindeki 3 ,,,,,, 2 ,,,,, 4 1

sayl, o bolgenin icindeki rakamlarin gosterilen matematiksel isaretle = 41311 2+2

hesaplanmis sonucunu vermektedir. Bir bolge icerisinde rakam tekrariolabilir,. |4 | | | [ 1Y ! | &

3+ 3x 3+ 3x

Cevap Anahtari: Okla isaretli satir ya da siitunlarin icerigini ok dogrultusunda yazin. Ornek 2 1 3 4

icin cevap soyle olurdu: o o ;
114 2 3

p2)3)104]) »laE)2]

3.Islem Karesi

1'den 9'a rakamlari sadece birer kez kullanarak diyagram disinda
verilmis olan esitlikleri saglayin. Matematiksel islem dncelikleri gegerlidir.
Ornegin 3+1x5=8 olmalidir.

1]
N
N

1l
N

Cevap Anahtari: Her satir icin rakamlari soldan saga yazin. Ornek icin cevap soyle
olurdu:

X
1. Satir @ 2, Satir 3. Satir @ EI Ii

1
~
©
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2.BOLUM - MATEMATIK OYUNLARI (Bireysel) 30 DAKIKA

4.Sayi Bulmaca

0'dan 9'a rakamlarin icinden herhangi birbirinden farkli 3 rakam segilerek r 21 -2 r21 -2

3 basamakli bir sayi olusturulmustur ve bu sayi O ile baslayamaz. Her“-", |4 |1 | 2| +1 411121 +1

aranan saylya ait dogru bir rakami yanlis bir yerde buldugunuzu, her “+”

ise aranan saylya ait dogru bir rakami dogru yerde buldugunuzu gosteriyor. | 9 |2 | 5] -1 9/ 2 5| -1
Cevap Anahtari: Saylyi yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu: 3 7 0 +2 3 7 O +2

+3 3|7 2] +3
3|71 2
5.Sifreli islemler -
Ornekte 1-4 arasi rakamlar T-X-Y-Z harfleri ile sifrelenmislerdir. Bu harflerle yapilan YT / Z - X

islemler ve esitlikleri verilmistir. Bu denklemlerden faydalanarak hangi rakamin —
hangi harfle sifrelendigini bulun. Y + X el Z

Cevap Anahtari: Rakamlari yazin. Ornek icin cevap sdyle olurdu:

T XY Z 12 / 4 = 3
2311 4 1 + 3 =4

3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel) 20 DAKIKA

1.Apartmanlar

Her satir ve her siitunda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam,
yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o ydnden bakildiginda daha
yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

142 12 2 1-4[2 1 1/2 2 e ol amitasem et Orik im v oyl
P2 2] [2]3/4]/1 2|2 olurel
3 2| I3l2/3/4 1]2 P(3])(4)1]2
4 1| lal1 213 4|4 Pl4]1]2])3
24| 2| |1]4 1.2 32 _
. 1
11432 10432 {Z!h!}

2.Bosluklu Apartmanlar

Her satir ve her siitunda, verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her rakam,
yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda daha
yuksek apartmanlarca gizlenmeyip gortilebilen apartman sayisini vermektedir.

1-4 2 4 14 2 4
» : 3|1/3/4/2 - C:‘(’jaRA'I‘tahtar;Ok'ai§i};et|ils(§t'_ryadasU’Fyrlllarllnigerigini
3 3 2 _ 3 4 1 (o] ogru usun ayazm. rne |g|ncevap§oyeour u:

-l4l1]3]2
AR Pl13][4]2]-
P2 2131112 -4 P13 1]2] -4
3 3
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3.BOLUM - APARTMANLAR VE TUREVLERI (Bireysel) 20 DAKIKA

3.Bolgesel Apartmanlar

Her satir, her siitun ve bolgelere verilen araliktaki rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Her
rakam, yuksekligi o rakam kadar olan bir apartmani temsil etmektedir. Diyagramin disindaki sayilar, o yonden bakildiginda
daha yliksek apartmanlarca gizlenmeyip gorilebilen apartman sayisini vermektedir.

154 152
» 1.5 3]4 2 c:‘éaRATtahta';;:Oklai§a.o.ret|i|5(a.tloryadaSU'f_uTlanlnigeri{:]ini
3 3 2 3 1 5 4 ok dogrultusunda yazin. Ornek i¢in cevap soyle olurdu:

a1 2]35 OEBAE
3 3[3 4[5]21
» 5[241 3 P(5|2]4]1]3

4.Toplamh Apartmanlar

Apartmanlarin kat sayilarini belirten diyagramlarin sol Ust kdselerinde verilmis araliktaki rakamlari her satir ve stitunda
birer kez yerlestirin. Diyagramin disindaki sayilar o yonden bakildiginda daha yiliksek apartmanlarca gizlenmeyip
gorilebilen apartmanlarin katlari toplamini vermektedir.

1s[8] 19 1s[8] 19
3141125 Cevap Anahtan: Okla isaretli satir ya da situnlarin icerigini
k dogrultusunda yazin. Ornek icin cevap s0yle olurdu:
7 7121531 4 °
12 5/1/24|312
> MIFIEIE »(5)[1]2]4][3
)23 [E 13|1/3/4 5 2 P4](2](5]3] 1
8 14 8 14

4.BOLUM - YALANCILAR DOGRUCULAR (Takim) 20 DAKIKA

Asagidaki 5 kisiden 3 kisi dogrucu 2 kisi ise yalancidir. Dogrucular surekli dogru, yalancilar ise strekli yalan
soylemektedir. Dogrucu ve yalancilari bulunuz.

Deniz Can Ali Elif

yalancidir. yalancidir. dogrucudur. dogrucudur. Beyza
dogrucudur.

Can

ZIN3d - VZA34d-4173:NONYD0Aa
NVYO - TV {IDNVIVA
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5.BOLUM - PENTOMINO PAKETLEME (Takim) 20 DAKIKA

Verilen pentominolarin tamamini 4 sekle Uicer tane yerlesecek sekilde paylastirin. Bunu yaptiginizda her sekil 3 pentomino
tarafindan kapanmis olacak. Pentominolar yerlesim esnasinda (st liste binemezler. Pentominolar dondiirilebilir ve ters
cevrilebilir.

Cevap Anahtari: Cozliimlerinizi cevap
kagidindaki sekillere, pentominolari
cizerek isaretleyin.

IL1.

e b
st 4

6.BOLUM - SUDOKU ZiNCIiRi (Takim) 30 DAKIKA

Bu bolim igerisinde yer alan farkh Sudoku tirleri bir tane Klasik Sudoku'ya baglanmislardir. Sirasiyla 5 farkli tirdeki
sudokular: Ardisik Sudoku, Tek Cift Sudoku, Kiip Sudoku, Bolgesel Sudoku, ve Késegen Sudoku'dur.

ilk bes soruda bazi hiicreler harflerle isaretlenmistir. Amaciniz bu sorular dogru ¢céziip harflerle isaretlenmis hiicrelerde
hangi rakamlarin yer aldigini bulup, bunu altinci sorudaki ayni harfle isaretlenmis hiicrelere tasiyip, soruyu ¢cézmektir.
ilk verildigi haliyle altinci Sudoku’nun birden fazla ¢éziimi vardir. Onu tek ¢éziimlii bir soru haline getirecek olan tagidiginiz
ipuclari olacaktir. Herhangi bir sorudan puan alabilmeniz icin harflerle belirtilen hiicreleri bulmaniz yeterli degildir; okla
iseretli satirlar bulup cevap istek kagidina yazmaniz gerekmektedir.

1.Ardisik Sudoku

Her satirda, her stitunda ve kalin cizgilerle gevrili her 2x3'liik alanda 1'den 6’ya rakamlar bir kez yer alacak sekilde diyagrami
doldurun. Tiim ardisik komsularin arasinda bir siyah nokta vardir.

2.Tek - Cift Sudoku

Her satir, her stitun ve kalin cizgilerle belirlenmis her 2x3’lik alanda 1'den 6’ya tim rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun. Tim gri hiicrelere cift sayilar, tim beyaz hiicrelere tek sayilar yerlesmek zorundadir.
3.Kiip Sudoku

Yuzeyler boyunca ilerleyen tiim satirlarda ve kalin cizgilerle ¢evrili her alanda 1'den 8’e rakamlar bir kez yer alacak sekilde
diyagrami doldurun.

4, Bolgesel Sudoku

Her satir, her stitun ve kalin cizgilerle sinirlan belirlenmis her bélgede 1'den 6'ya tiim rakamlar tam birer kez yer alacak
sekilde diyagrami doldurun.

5.Kosegen Sudoku

Her satirda, her stiitunda, her iki ana kdsegen boyunca ve kalin ¢izgilerle gevrili her 2x3’liik bolgede 1'den 6'ya rakamlar
bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

6.Klasik Sudoku

Her satirda, her siitunda ve kalin gizgilerle belirlenmis her 3x3'liik bolgede 1'den 9'a tim rakamlar tam olarak bir kez yer
alacak sekilde diyagrami doldurun.

TED ATAKENT 1. LISELER ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI YARISMASI



6.BOLUM - SUDOKU ZiNCIiRi (Takim) 30 DAKIKA

2.Tek-Cift Sudoku 3.Kiip Sudoku

1.Ardisik Sudoku \24 4.Bolgesel Sudoku
. ¢ | |6 1 6
AN 4 2| 5] 6
MENEME - = | ©] |3 4
)} * ‘1 ? 2 © 5 1
o, bl [2] [5°]1
b 4 s | @ 5|6 2

5.K6segen Sudoku 6.Klasik Sudoku

5 | > | 210 [6) 9
[ 6 o 1 2 317
,’G) 6 4
4@ © 0 8] 125
P ]3 8
—| 3 |T 4 © © ®
)12 1918
@ 14 7
)24 314
1.Ardisik Sudoku 2.Tek-Cift Sudoku 3.Kiip Sudoku

111543 6] 2
4125|631

54116/ 2]3
6(4(2]1]3]5

4112671538
7(8111]5]|3]|6([2]4

4.Bolgesel Sudoku
116123 5]4

4126|531

1113([2])45] 6 9124 3|[7]5[1]6]8
2(1|3]5]6]4 7{1]5]8]|6]2(9]3]4

VY VYV
VY VV

»
P
5.Kosegen Sudoku 6.Klasik Sudoku
»
P

1.Ardisik Sudoku 2.Tek-Cift Sudoku
5/1/3¢2[4 6 1124|365
6429153 6 3 5[24 1 6 Klasik Sudoku
2¢3/6¢5/1/4 5/4/1]6/2]3 413]6[2]5[7]8[1]9
1594436 2 2 63[514 1/5/2]|9/8/3|7]4]6
3/6[1[(4/2]5 415/6(1]3]2 8lol7]4l1]6]2]5]3
4259631 3/1/2]|4/5/6 36/1|7]918l212(5
5(7(8|6[2/4]3(9]1
4.Bolgesel Sudoku 5.K6segen Sudoku 214(915/3/116(8|7
6/1/3|2]/4[5| [5]/2]6[1]4]3] 9/2/4|3|7|5|1|6|8
2|4|5|1/6(3| |3/4/1|6 2|5 6/8(3[1(4/9]|5|7|2
116|2|3|5/4| [1]3]2[4]5]6 711|/5(8(6/2|9|3|4
5/3|/1]4]|2]/6| [4/6/5]3/1 2
4(216|5/3]|1| [2]1]3]|5/6 4]
3/5/4|6/1/2| [6/54|2]3]1
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